附1          黄冈师范学院
2009—2010学年度第二学期期末试卷

（试卷题头第一行用华文行揩二号，第二行用黑体三号，中间间隔为固定值30。）
考试课程：××           考核类型：考试A卷

考试形式：闭卷           出卷教师：×××

考试专业：××           考试班级：××200×01-××班

（以上三行用宋体四号，中间间隔为固定值  22）


一、多项选择题（从下列各题五个备选答案中选出正确答案，并将其代号写在答题纸上。多选或少选均不给分。每小题2分，共20分。）

（以上题目用黑体小四，旁边括号中用仿宋小四）
1.关于美感产生的游戏说的代表人物是（   ） 

A.席勒                            B.斯宾塞

C.弗雷泽                          D.雷纳克

    . E.康德

2.与美学联系最紧密的四大学科是（   ）

  A.哲学                             B.伦理学

  C.心理学                           D.文艺学

  E.语言学

（以上均用宋体五号）
答案行间距设置为“单倍行距”

使用16K纸张，单张打印。

页面设置：上、下均设置为2，左为2.6、右为1.9
   页眉、页脚均为1.5


附1         黄冈师范学院
2009—2010学年度第二学期期末试卷

参考答案及评分标准
（试卷题头第一行用华文行揩二号，第二、三行用黑体三号，中间间隔为固定值30。）
考试课程：××           考核类型：考试A卷

考试形式：闭卷           出卷教师：×××

考试专业：××           考试班级：××200×01-××班

（以上三项用宋体四号，中间间隔为固定值  22）


五、论述题 （两题选作一题  1×18）  

（以上题目用黑体小四，旁边括号中用仿宋小四）

1.试举例论述联想在审美活动中的作用。

答案要点：（1）答出联想的作用之三个主要方面可得9分：A、联想可以使审美对象更加具体鲜明、生动传神，促进审美活动充分展开；B、联想使审美认识由感性向理性深化；C、联想是比兴、象征、拟人化、通感、移情、对比、反衬等审美心理现象的基础。（每个要点3分）。（2）分别举例准确说明以上方面内容（给9分）。
2.试比较说明丑与滑稽的相同点和不同点。

（1）丑与滑稽的相同点：都是广义的丑。（3分）二者对人都具有否定价值，人产生否定性情感体验。从本质上看，丑和滑稽都是具有伪和恶的品质的本质力量的对象化，它们既违背客观规律，又对人不利或有害，因在形象上表现为不自由。（6分）
（2）丑与滑稽的不同点：①滑稽比丑具有更多的夸张和变形；（3分）②丑的本质与现象、内容与形式是一致的，滑稽则是本质与现象、内容与形式的矛盾倒错；（3分）③在审美效果上，丑令人厌恶，滑稽引人发笑。（3分）只要答中相关要点均可酌情给分。

以上均用宋体五号（小题号与分值加黑）

答案行间距设置为“单倍行距”

使用16K纸张，单张打印。

页面设置：上、下均设置为2，左为2.6、右为1.9        

页眉、页脚均为1.5
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